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Zarzgdzenie nr ZA/42/2026
Dyrektora Krakowskiego Biura Festiwalowego
2z dnia 27 kwietnia 2026 roku
w sprawie wprowadzenia Regulaminu Gry miejskiej pt. ,Operacja: Soundhunters”

Na podstawie § 4 ust. 5 Regulaminu Organizacyjnego Krakowskiego Biura Festiwalowego w brzmieniu
wprowadzonym Zarzadzeniem nr ZA/77/2025 Dyrektora Krakowskiego Biura Festiwalowego z dnia 2
wrzesnia 2025 roku w sprawie zmiany Regulaminu Organizacyjnego Krakowskiego Biura
Festiwalowego, zarzagdzam co nastepuje:

§1

1. Wprowadza sie Regulamin Gry miejskiej pt. ,,Operacja: Soundhunters”, planowanej na dzier 9 maja
2026r.

2. Tres¢ regulaminu zawiera Zatgcznik nr 1 do Zarzadzenia.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 27 kwietnia 2026 r.
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Zatacznik nr 1 do Zarzadzenia ZA/42/2026

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»Operacja: Soundhunters”
sobota 9 maja 2026 r.

Postanowienia ogéine

§1. Organizator

1.

Organizatorem gry miejskiej ,Operacja: Soundhunters” (zwanej dalej ,Gra") jest: Krakowskie Biuro
Festiwalowe z siedzibg w Krakowie, ul. Wygrana 2 wpisane do rejestru instytucji kultury
prowadzonego przez Gmine Miejska Krakéw pod nr 19.

Gra miejska pt. ,Operacja: Soundhunters” odbedzie si¢ w sobote 9 maja 2026 r., w godzinach
11.00 - 16.30 Krakowie (dalej ,,Gra”) i organizowana jest jako wydarzenie w ramach 19. Festiwalu
Muzyki Filmowej w Krakowie, a tematyka Gry zwigzana jest z filmem i muzyka.

§2. Uczestnicy

1.

Uczestnikiem Gry mogg byé osoby fizyczne, zaréwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie (dalej
,Uczestnik”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a. udziat w Grze takiej osoby z osoba petnoletnig, nieograniczong w zdolnosci do czynnosci
prawnych i uprawniong do sprawowania opieki nad tg osoba niepetnoletnia lub

b. posiadanie i przedtozenie Organizatorowi zgody opiekuna prawnego, zgodnie z
postanowieniami ust. 3 ponizej.

Uczestnicy biora udziat w Grze zorganizowani w zespoty. W skiad kazdego zespotu wchodzi od 2
do 5 0s6b (dalej ,Zespot”). Jeden Uczestnik moze byc¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu. Uczestnicy
Gry biorg udziat w Grze na wtasna odpowiedzialnos¢ i na wtasne ryzyko. Organizator nie zapewnia
dla Uczestnikéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkéw. Organizator nie zapewnia opieki 0s6b petnoletnich dla os6b niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna, o ktérym mowa w ust. 1 pkt a. powyzej,
musza posiada¢ pisemng zgode opiekuna prawnego na udziat w Grze, wedtug wzoru stanowigcego
Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ jg przedstawicielowi Organizatora osobiscie

w miejscu startu Gry, przed jej rozpoczeciem.

§ 3. Zasady Gry

1.

Gra zostanie przeprowadzona w sobote 9 maja 2026 r. w godz. 11.00 - 16.00 w Krakowie.
Uczestnictwo w Grze jest ptatne. Optata za udziat wynosi 50,00 zt (stownie: pigcdziesiat ztotych)
od catego Zespotu (do max. 5 osob), poprzez zakup biletu za posrednictwem strony internetowej
KBF: BILETY lub aplikacji mobilnej KBF:PLUS. Organizator nie zwraca kosztdw podrézy ani kosztéw
zakupu biletu w razie niestawiennictwa ktoregokolwiek Uczestnika Zespotu lub w razie
nieprzediozenia zgody rodzica, o ktérej mowa w § 2 ust.3 Regulaminu.

Gra trwa okoto 3-5 godzin {tacznie z rozpoczeciem i finatem Gry) i polega na pokonaniu pieszo
trasy miedzy 10 punktami kontrolnymi i rozwigzania zagadek o tematyce filmowej i muzycznej,
znajdujacych sie w punktach kontrolnych, przy uzyciu urzadzenia mobilnego wyposazonego w
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aparat fotograficzny, z dostepem do Internetu oraz z czytnikiem kodéw QR. W kazdym punkcie
kontrolnym jest jedna zagadka do rozwiagzania.

Udziat w Grze wymaga umiarkowanego wysitku fizycznego oraz zaangazowania intelektualnego
przy rozwigzywaniu zagadek. Uczestnicy sg zobowigzani ponadto do posiadania wiasnego,
natadowanego urzadzenia mobilnego z dostepem do Internetu, aparatu fotograficznego oraz z
czytnikiem kodéw QR, ktore jest niezbedne do rozwigzania zagadek i zaliczania kolejnych punktéw
kontrolnych Gry.

Uczestnik bioracy udziat w Grze nie moze posiadac jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych
uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze, Uczestnik przystepujgc do Gry tym samym potwierdza,
ze przeciwwskazan nie posiada. W przypadku oséb niepetnoletnich brak przeciwwskazan do
udziatu w Grze potwierdza tym samym petnoletni opiekun przystepujac do Gry wraz z
niepetnoletnim Uczestnikiem lub brak przeciwwskazan potwierdza pisemnie opiekun prawny
Uczestnika sktadajacy pisemna zgode na udziat osoby niepetnoletniej w Grze, o ktérej mowa w § 2
ust. 3 powy:ej.

W Grze moze wzigé udziat nie wiecej niz 10 (dziesie¢) 2-5-osobowych Zespotéw. O
zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zakupu biletéw przez Zespoty.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane s3 od $rody 29 kwietnia 2026 r. od godz.11:00 do wtorku 5 maja
2026 r. do godz. 23:59 poprzez zakup biletu na stronie internetowej https://kbfbilety.krakow.pl/
lub przez aplikacje KBF:PLUS do wyczerpania puli wolnych miejsc. Zgloszenia Zespotu (zakup
biletu) dokonuje jeden przedstawiciel Zespotu kupujac jeden bilet w jednym zaméwieniu.

Gra zaczyna sie w miejscu: Patac Potockich (Rynek Gtéwny 20, Krakéw), w dniu 9 maja o godzinie
11:00. Meta Gry znajduje sie w miejscu: Apteka Designu (ul. Kopernika 19A, Krakow).

Na starcie Gry kazdy Zespdt otrzyma pakiet zadan oraz informacje ogdlne o Grze.

Gra konczy sie 9 maja 2026 r. o godz. 16.00. Do godz. 16:00 wszyscy czionkowie kazdego Zespotu
zobowiazani s stawic sie na mecie Gry, tj. Apteka Designu (ul. Kopernika 19A, Krakdw).
Niedotrzymanie tego terminu jest rownoznaczne z rezygnacj z Gry i wykluczeniem Zespotu z
koricowej klasyfikacji Gry. Okazanie uzupetnionej karty Gry zespotu na mecie Gry, jest
réwnoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zespét.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespdt niniejszego Regulaminu, ztamania zasad
fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie
Gry Organizator ma prawo wykluczenia Zespotu i wszystkich jego cztonkéw z Gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest réwnoznaczne z:

a. potwierdzeniem, Ze kazdy z cztonkdw Zespotu (Uczestnik) zapoznat sig z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Zespotu (Uczestnika) zgody na przetwarzanie przez
Organizatora danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry

zgodnie obowiazujacymi przepisami prawa;
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c. wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Zespotu (Uczestnika) zgody na rozpowszechnianie jego
wizerunku w sposéb okreslony w ust. 12 ponizej.

Przez przystapienie do uczestnictwa w Grze, na zasadach wskazanych w niniejszym Regulaminie,
Uczestnik wyraza swoja zgode na zarejestrowanie jego wizerunku na fotografii lub w filmie,
wykonanych w trakcie Gry i publiczne rozpowszechnianie tego wizerunku przez Organizatora.
Uczestnik wyrazajac swojg zgode, zgodnie ze zdaniem poprzednim, przyjmuje do wiadomosci i
godzi sie na to, iz jego zdjecia moga zosta¢ rozpowszechnione przez Organizatora m.in. do celow
informacyjnych, promocyjnych czy marketingowych Organizatora, w szczegélnosci w nastepujacy
sposéb: w materiafach publikowanych na portalach internetowych Organizatora, w social mediach
Organizatora, w reportazu z Gry lub reportazu dokumentujgcym 19. Festiwal Muzyki Filmowej w
Krakowie, takze tacznie z wizerunkami osdb trzecich, w tym innych Uczestnikow, tacznie z innymi
utworami lub innymi materiatami, ponadto tak rozpowszechnione materialy (zdjecia, filmy) moga
zostac opatrzone komentarzem. Rozpowszechnianie wizerunku nie bedzie narusza¢ godnosci ani
dobrego imienia Uczestnika. Z tytutu rozpowszechniania wizerunku Uczestnikom nie przystuguje
wynagrodzenie.

§ 4. Zakonczenie Gry

1.

Gtéwnym kryterium koricowej klasyfikacji Gry jest ukoriczenie wszystkich zadar oraz odgadnigcie
10-literowego hasta koricowego, ktorego pojedyncze litery stanowig rozwigzanie zagadek na
kazdym z 10 punktéw kontrolnych i dotarcie do mety tj. Apteka Designu (Kopernika 19A, Krakow)
najpéiniej do godziny 16:00.

Za czas ukoniczenia Gry uznaje sie: okazanie przez Zespot na mecie Gry przynajmniej trzech
prawidiowo rozwigzanych zadan z tzw. punktéw kontrolnych Gry oraz podanie prawidtowego
hasta korncowego.

Wszyscy Uczestnicy Zespotow, ktére do godziny 16:00 dotrg do mety (tj. Apteka Designu, ul.
Kopernika 19A) oraz zakoricza Gre zgodnie z ust. 2 powyzej (podadza prawidtowe hasto koficowe
oraz okaza prawidlowe rozwigzania co najmniej trzech zadan z tzw. punktéw kontrolnych Gry)
otrzymajg pamiatki udziatu w Grze.

Pamiatkami udziatu w Grze bed3 przedmioty zwigzane m.in. z 19. Festiwalem Muzyki Filmowej w
Krakowie, o maksymalnej wartosci nie przekraczajacej 80 zt brutto, przy czym Uczestnikowi nie
przystuguje roszczenie o wydanie réwnowartosci pamiatki w formie pienigine;.

Ogtoszenie wynikéw Gry nastapi na mecie Gry w dniu 9 maja 2026 roku do godz. 16.30 w Aptece
Designu (ul. Kopernika 19A, Krakéw).

§ 5. Postanowienia koficowe

1.

Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej:
https://kbfbilety.krakow.pl/ oraz w Centrum Festiwalowym, tj. w Patacu Potockich przy Rynku
Gtéwnym 20, Krakow.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takie w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.
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3. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw do celéw zwigzanych z Grg jest Organizator.
Kazdy z Uczestnikdw ma prawo wegladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

4. Dane osobowe Uczestnikéw Gry bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry na
zasadach okreslonych w § 6 Regulaminu. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich
przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie w
zakresie objetym Reguiaminem uniemozliwia udziat w Grze.

5. Regulamin obowiazuje od dnia 27 kwietnia 2026 r.

§ 6 Przetwarzanie danych osobowych

Dane osobowe Uczestnikdw Gry oraz opiekunéw prawnych Uczestnikow Gry przetwarzane sg zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, w skracie RODO.

Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikéw (opiekunéw prawnych
Uczestnikow Gry) jest Krakowskie Biuro Festiwalowe z siedzibg przy ul. Wygranej 2, 30-311 Krakow,
gminna instytucja kultury wpisana do rejestru instytucji kultury prowadzonego przez Gmineg Miejskg
Krakéw pod numerem 19 {Organizator).

Z Organizatorem mozna skontaktowac sie pisemnie pod adresem: Krakowskie Biuro Festiwalowe z
siedzibg przy ul. Wygranej 2, 30-311 Krakéw, w formie elektronicznej na adres e-mail:
poczta@kbf.krakow.pl, lub telefonicznie: 12 354 25 00.

W Krakowskim Biurze Festiwalowym wyznaczony jest inspektor ochrony danych p. tukasz Gajdecki,
z ktérym mozna sie skontaktowal we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych
osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych, poprzez adres e-mail:
rodo@biurofestiwalowe.pl lub pisemnie na adres Biura z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych.

Dane osobowe Uczestnika, ktéry zakupit bilet do udzialu w Grze bedy przetwarzane zgodnie z
Regulaminami zawartymi na stronie internetowej KBF:Bilety i Regulaminem aplikacji mobilnej KBF:Plus
(https://kbfbilety.krakow.pl/regulamin-sprzedazy, https://kbfbilety.krakow.pl/regulamin-platformy-
sprzedazowej, https://kbfbilety.krakow.pl/regulamin-programu-lojalnosciowego-kbfplus).

Uczestnicy petnoletni ktérzy nie zakupili biletu do udzialu w Grze nie podajg danych osobowych
Organizatorowi.

Dane osobowe Uczestnikow niepetnoletnich oraz dane osobowe opiekuna prawnego niepetnoletniego
Uczestnika, beda przetwarzane przez Organizatora:

a. w celach i w zakresie zwigzanym z udziatem w Grze na podstawie pisemnie wyrazonej zgody,
w szczeg6inosci do: weryfikacji udzielonej pisemnie zgody na udziat w Grze przez opiekuna prawnego
Uczestnika (wg wzoru w Zataczniku nr 1 do Regulaminu Gry);

b. w celach archiwalnych (dowodowych), ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony przed
roszczeniami, zapewnienia bezpieczeristwa oséb i mienia na podstawie prawnie uzasadnionego
interesu Organizatora (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do wziecia udziatu w Grze.

Podane Organizatorowi Dane mogg by¢ przekazane podmiotom technicznie realizujgcym niektére

ustugi zwigzane z organizacjg Grze.
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Biuro bedzie przetwarzaé dane Uczestnika i opiekuna prawnego Uczestnika Gry przez okres niezbedny
do zrealizowania celéw, do ktérych zostaty zebrane zgodnie z kryteriami okreslonymi w przepisach
prawa w tym do zabezpieczenia ewentualnych roszczen przez okres 6 lat.

Osoba udostepniajgca dane osobowe ma prawo do:
a. dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz do uzyskania informacji m.in.
o kategoriach danych, celach ich przetwarzania, a takze do uzyskania ich kopii;

b. sprostowania nieprawidiowych i uzupeinienia brakujgcych danych, a takie do bycia
zapomnianym, co oznacza, ze ma prawo do usunigcia danych przetwarzanych bezpodstawnie i
bezprawnie (np. dane nie s3 juz niezbedne do celéw, w ktorych zostaty zebrane);

C. whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych oraz prawo do ograniczenia przetwarzania
danych. W takiej sytuacji po rozpatrzeniu wniosku Organizator nie bedzie mogt przetwarza¢ danych
osobowych udostepnionych przez Uczestnika (opiekuna prawnego Uczestnika Gry), chyba ze wykaze
istnienie waznych, prawnie uzasadnionych podstaw do przetwarzania, nadrzednych wobec intereséw,
praw i wolnosci osoby, ktérej dane dotycza lub podstaw do ustalenia, dochodzenia lub obrony
roszczen;

d. przenoszenia danych przetwarzanych w sposéb zautomatyzowany, co oznacza, iz Uczestnik
(opiekun prawny Uczestnika Gry) ma prawo zadaé, by dane osobowe zostaly przesiane przez
Organizatora bezposrednio innemu administratorowi, o ile jest to technicznie moiliwe;

€. prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem (jezeli przetwarzanie
odbywa sie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a. lub art. 9 ust. 2 lit. a RODO);

f. prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, o ile Uczestnik
(opiekun prawny Uczestnika Gry) uzna, ze przetwarzanie danych osobowych odbywa sig z naruszeniem
postanowien RODO.

Krakowskiego ura Festiw lowege
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu - ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL W GRZE
MIEISKIE) ,,Operacja: Soundhunters”

(imie i nazwisko przedstawiciela ustawowego)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) , o$wiadczam, pod rygorem odpowiedzialnosci
prawnej, iz:
1. jestem opiekunem prawnym dziecka: [imie nazwisko] lat

(.,Dziecko”) i moge dziatac jako samodzielny przedstawiciel ustawowy Dziecka;
2. zapoznatem (-tam) sie z regulaminem gry miejskiej ,Operacja: Soundhunters” (,,Regulamin”),
akceptuje wszystkie jego postanowienia, a w konsekwencji wyrazam zgode na udziat przez Dziecko w
ww. grze;

3. brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu przez Dziecko w Grze;

4. wyrazam zgode na rejestracje i publikacje wizerunku Dziecka, na zasadach, o ktérych mowa w
Regulaminie.

5. wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych Dziecka na zasadach, o ktérych mowa w
Regulaminie.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do wziecia udziatu w Grze.

miejscowosé , dnia r.

(czyteiny podpis)






